
 

 

 

  
Módulo II 

 
Curso 
Animación 

 

                
Tema 

Forma y 
fondo de 
animación  
 
 

 

              
Lección 

IV 

 

Actividad 

• Breve descripción:  En grupos, diseña a los personajes principales para que entiendan sus movimientos y 

que cumplan con el pacto ficticio y los movimientos dentro de la historia. 

• Metodología:  Aprendizaje colaborativo. 

• Duración: 2h 

• Dificultad (alta - media - baja): media 

• Individual /Equipo: equipo 

• Aula / Casa: Aula/casa 

• ¿Qué necesitamos para hacer esta actividad? 

- Hardware: PC o tablet  

- Software:  cualquier software de ilustración 

- Otros recursos: bolígrafo, papel. 

Dibuja al personaje  
principal 

 



 

 

Descripción 

• Descripción del texto:  Dibuja y diseña mi personaje en base al pacto ficticio que existe en mi universo para 

pensar en su movimiento. 

Instrucciones 

1. Dibuja bocetos del personaje. 

2. Dibuja poses primarias y opcionales pensando en los movimientos que va a realizar 

3. Corregir para que tenga movimientos reales dentro de los bocetos. 

4. Haz un diseño final para la animación. 

Resultados previstos 

• Personajes similares a los referentes y personajes conocidos en la experiencia. 

• Movimientos similares a los humanos cuando muchos de ellos deberían estar basados en animales o personajes 
ficticios. 

• Personajes muy similares a sus referentes, tratan de encontrar puntos intermedios con cosas similares o novedosas. 

Esta actividad se puede utilizar en otros (módulo, curso, tema, lección): 

• Módulo, Curso, Tema, Lección 

DIGICOMP (Competencias desarrolladas): 

2.3 Participación en la ciudadanía a través de las tecnologías digitales 

ENTRECOMP (Competencias desarrolladas): 

1.2 Creatividad; 2.1 Autoconciencia y autoeficacia; 3.4 Trabajar con otros. 

 

 

Ejemplo (cuando sea necesario): 



 

 



 

 

 

 

 

 

 


